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Szanowni Panstwo Radni,

odpowiadajac na otrzymang za posrednictwem Przewodniczacego Rady Miasta Poznania pismem z dnia
26 wrzesnia 2019 r. i przekazana mi przez Prezydenta Miasta Poznania do rozpatrzenia interpelacje
Pasistwa Radnych w sprawie wizualizacji zagospodarowania terenu zgodnie z miejscowym planem,

uprzejmie informuje:

Praca urbanisty, odpowiedzialnego za przygotowanie projektow miejscowych planéw zagospodarowania
przestrzennego w formie aktéw prawa miejscowego, jest zawsze dzialaniem wieloetapowym
i zlozonym. Jego efektem nie jest plan sam w sobie, ale przede wszystkim wizja zagospodarowania
poszczegdlnych czedci miasta, ktérej realizacja wymaga przeprowadzenia nie tylko wielu czynnosci

formalnych, ale réwniez szaregu]wielowariantowych analiz.

Wizualizacje (modelowanie 3D) przygotowywane sa w przypadku kazdego projektu miejscowego planu
wylacznie przez projektantéw Miejskiej Pracowni Urbanistycznej w Poznaniu. Jest to niezbedny
element pracy urbanisty. Przez wiele lat wizualizacje realizowane byly poprzez recznie budowane
makiety w odpowiedniej skali. Ich podstawowym zadaniem, obok oczywistego ilustrowania przedmiotu
planu, bylo przeprowadzanie analiz i studiéw widokowych projektowanej zabudowy. Szczegolowe
badanie relacji przestrzennych pomiedzy poszczegélnymi elementami zagospodarowania (osie
widokowe, przedpola widokowe, otwatcia, dominanty architektoniczne, budowanie perspektyw, relacja
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pierzei i wiele innych) zawsze byly i pozostang istotny elementem warsztatu urbanistycznego.
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Postegp technologiczny, mozliwosé wykorzystywania komputeréw i specjalistycznego oprogramowania
graficznego oraz budowana od wielu lat baza informacji przestrzennej MPU pozwalaja na
efektywniejsze wykorzystanie czasu poswigcanego na przygotowanie koncepcji planu oraz daleko
wicksze mozliwosci ﬁrowadzem’a analiz przestrzennych. Wizualizacje, ktére Panstwo Radni ogladaja
podczas obrad Komisji czy Sesji Rady Miasta Poznania to tylko ostateczny efekt, ktérego zadaniem na
koficowym etapie przygotowania projektu planu jest ilustracja wizji urbanistycznej 1 wyjasnianie
zlozonych zagadnien planowania przestrzennego. Poptrzedza je zmudna praca projektowa,

wykorzystujaca modelowanie 3D jako podstawowe narzedzie urbanisty.

Z wymienionych powyzej powodow nie ma mozliwosci wyekstrahowania przecigtnych kosztéw 1 czasu
przygotowania wizualizacji z calego budzetu MPU. Sporzadzenie modelu 3D jest niezbednym
elementem projektowania urbanistycznego i od wielkoSci opracowania planistycznego, zlozonosci
struktur urbanistycznych, ale i sprawnosci poslugiwania sig narzr;dzgami i oprogramowaniem zalezy
czas, ktory nalezy poswigci¢ na przygotowanie wizualizacji. W MPU stosowane sg 3 rodzaje wizualizacjt
1 kazda z nich wymaga innego zaangazowania, a ich wybdr zalezy od przedmiotu planu oraz celu

prezentacil.

Pierwszy rodzaj — po‘dstawowy, sporzadzany jest przez wszystkich projektantéw MPU w przypadku
kazdego projektu planu w programie SketchUp Pro. Korzystajac ze zgromadzonej przez lata bazy
informacji o przestrzeni oraz z zewnetrznych bibliotek obiektowych, przygotowana wizualizacja ma
charakter schematyczny, jednak wiernie oddaje np. uksztaltowanie terenu, parametry projektowanej
zabudowy czy mozliwosci wykorzystania naturalnego oswietlenia slonecznego. Ten sposob
sporzadzania modelu 3D daje mozliwosci prowadzenia analiz przestrzennych i krajobrazowych
w szerokim zakresie, wystarczajacym dla prawidlowego przewidywania zakladanych skutkéw interwencji

urbanistycznej 1 unikania bledéw projektowych.

W sytuacji, gdy prezentacja koncepcji planu wymaga ilustracji z wigksza szczegotowoscia, w réznych
warunkach o$wietlenia, przy wykorzystaniu latwo rozpoznawalnych elementéw matej architektury czy
wyposazenia przestrzeni publicznych, a przede wszystkim zaprezentowania zagospodarowania terenu
zielenia, wykorzystywane jest dodatkowe oprogramowanie do renderingu dla architektéw i urbanistow —
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dokladnoscia i czytelnoscia przyszle, mozliwe zagospodarowanie terenu. Ten sposob wykorzystywany
jest do prezentacji dopiero na etapie prowadzenia konsultacji spolecznych, dyskusji publicznych czy
spotkafi z Radami Osiedli lub mieszkaricami. Jest on czytelny réwniez dla o0so6b, dla ktorych kolorowy,
dwuwymiarowy rysunek projektu planu jest niezrozumialy i trudny w odbiorze, a schemat

przygotowany w programie SketchUp malo czytelny.

Najbardziej zaawansowany sposéb prezentacji dedykowany jest sytuacjom wyjatkowym, gdzie obok
statecznych obrazéw prezentujacych koncepcje planu, wazne jest zilustrowanie projektu za pomocg
animacji opartej o wczeéniej przygotowane modele. Ta wersja wizualizacji wymag‘a odpowiedniej oprawy
audiowizualnej. Przykladem planu, dla ktérego zastosowano ta najatrakcyjniejsza metode prezentacji, to
Wolne Tory. Ze wzgledu na rozmiar terenu i jego strategiczne znaczenie dla Poznania, wazne bylo
zastosowanie optymalnych narzedzi prezentacji koncepcji planu tak, by niezaleznie od forum,
audytorium czy jezyka prezentacji, tre$¢ wizualizacji nie pozostawiala niedopowiedzen czy watpliwosci.
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Podsumownujac, tworzenie wizualizacji to standardowa cze$¢ pracy architekta i urbanisty, nierozerwalnie
zwigzana z wykonywanym zawodem. Obecnie, dzigki mozliwosci wykorzystania nowych technologii
zmienia sig ostateczny efekt, lecz potrzeba budowania modeli przestrzeni i ich wykorzystania w procesie
projektowym pozostanie niezmienna. Wizualizacja uczytelnia i ulatwia zapoznanie si¢ z projektem, co
przy transparentnym i publicznym procesie sporzadzania planu jest kluczowe dla budowania

warto$ciowej wspoipracy z mieszkaficami i inwestorami.

Z wyrazami szacunku

Do wiadomosci:
Przewodniczacy Rady Miasta






